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.Y esto de qué va? AE

Sabemos que puedes programar y hacer que tu codigo funcione
pero é¢es de calidad? ¢Es sostenible? ¢Cumple con los principios
SOLID? ¢Aplicas patrones? ¢Es escalable y mantenible?

El gran problema de la mayoria de las empresas es que se tarda
demasiado en entregar nueva funcionalidad al usuario.

En este curso incorporaras los conocimientos, metodologias y
herramientas necesarios para llevar tu cédigo al siguiente nivel. Lt

Interiorizaras los principios SOLID y patrones de diserio, lo cual te
permitira potenciar tu carrera profesional. o
) mea!::.data;,‘

\ Telo prometemos, no volveras a =

pensar igual la programacion.




¢ ESTE CURSO ES
PARA Mi?



- Buscas un salto en tu carrera como developer

- Quieres encontrar nuevos desafios en la programacion
llevar tu codigo a otro nivel

- No te sientes preparado/a para pruebas técnicas mas
avanzadas

- Quieres tener mayor impacto dentro de tu equipo

- Cualquier evolucion en tu coédigo o el de tus
comparieros/as te lleva demasiado tiempo

- Solucionar un bug te frustra o bloquea

- Crees que la |IA programa mejor que tu

Si te sientes identificado/a con alguno de
estos puntos, este curso es para ti



Objetivos

Adquirir los conocimientos
necesarios para enfrentar
nuevos desafios profesionales.
Desarrollar pruebas técnicas y
funcionalidades que generen
Impacto desde las bases del
Software

Potenciar Impactar en
tu carrera el usuario

Aumentar la
calidad de
tu codigo

Incorporar SOLID y patrones de disefio como
piezas fundamentales, logrando un codigo
mantenible, desacoplado y facil de evolucionar
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Reducir el acoplamiento en el
codigo, logrando agilizar la
entrega de funcionalidades al
usuario y mejorando la
prevencion y resoluciéon de
bugs



Fases del

LOS COMIENZOS

PREPARANDO
CONOCIMIENTOS

En esta primera etapa
asincrona del curso,
recibiras tutoriales
obligatorios para sentar las
bases necesarias para
desarrollar el resto del
curso. Contaras con
seguimiento y validacion
de entregas.

CLAVES:

- Disefio UML

- Bases de POO
- Docker y CI/CD

EL NUCLEO

EL SOFTWARE, SOLID Y PATRONES DE
DISENO

Este es el corazdn del curso. Durante estas semanas tendras clases
en directo en las que te sumergiras en las profundidades del
Software practicando en un proyecto grupal transversal.

Aprenderas a desacoplar tu cédigo siguiendo los principios de
diseno SOLID y aplicando patrones a los problemas mas comunes
del desarrollo de un proyecto de Software.

CLAVES:

- Principios SOLID como base del codigo mantenible
- Patrones de diseino: qué son y cuando aplicarlos

- Métricas y objetivo del Software

- Ciclo de vida y metodologias de trabajo

- Técnicas de Refactoring y Debugging

!

SEMANA1

l

SEMANA 4

l

SEMANA 14
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LA FASE FINAL

PROYECTO FINAL

En las dltimas tres semanas del
curso desarrollaras un proyecto
final basado en arquitecturas
limpias usando la filosofia del
Domain Driven Design (DDD).
Durante el proyecto disenaras e
implementaras al menos un caso
de uso, asentando los conceptos
aprendidos en el curso.

CLAVES:

- Proyecto utilizando DDD

- Reducir el acoplamiento

- Construir desde el dominio

l

FIN SEMANA 16



Proceso

(X8

1. Contactanos para
obtener mas
PRIMER informacion

CONTACTO

PRUEBA

TECNICA

2. Te enviaremos una prueba
técnica para conocerte.
No te preocupes, no te llevara
mucho tiempo

MODULO

(148l PREPARATORIO

@ l.I
El equipo docente

validara tu prueba
técnica

3. Una vez completada la prueba, te
daremos acceso al pre-curso

®)
(N

p===N

4. Encuentros online en directo en
las que aprenderas practicando y
debatiendo juntos/as. Tendremos
demos, proyectos, debatesy mas

¥ PROYECTO @Trﬂ
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5. Tres semanas dedicadas al 100% en
poner en practica todos los conocimientos
gue aprendiste en el curso

FINAL

6. iEnhorabuena! Este dia presentaras
tu proyecto final y orientaremos tus
Proximos pasos



Métodos de aprendizaje
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Lectura complementaria

Bibliografia del curso, recursos para profundizar en contenidos
extra,

Proyecto

Espacio grupal para la construccidn de aplicaciones desde las
preguntas a un dominio simulado.

Clase tedrico-practica gL

Demos, de mdaximo 1h y 30, donde a través de las preguntas | D:l |
entre tod@s evolucionemos nuestro codigo. Multiprofesor

Codelab

Learn by doing con tutoriales paso a paso, presentes durante todo el curso.
Aprende no solo el cdmo, sino el porqué

Beer Talk

Espacio semanal de 30 min en clase + 30extra. Cervezas,
Discusiones, Debates, Andlisis, Actualidad, Kahoot....




Nuestros valores
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CODE REVIEW Y FEEDBACK

Recibiras code reviews durante el curso. A través del
feedback constructivo, refinaras y perfeccionaras tu trabajo.

De esta manera, podras asentar mejor los conceptos

PRACTICAR, DISENAR Y DEBATIR

Un aspecto fundamental desde el principio del curso es

poner en practica los conocimientos adquiridos en
clase, asi como debatir en conjunto, ya que en el

aprendidos y aplicarlos de manera mas efectiva en tus
proyectos de Software. jEstamos aqui para acompanarte en
cada paso de tu viaje de aprendizaje!

disefio no hay una Unica respuesta correcta.

BUEN ROLLO Y RISAS

Creemos que un buen ambiente de aprendizaje incluye
desafios, nuevas habilidades y disfrute del proceso. Nos

TRABAJO EN EQUIPO
A lo largo del curso, enfrentaras diferentes desafios junto

con tus companeros/as, lo cual te permitird mejorar la

MENGIE €2 S 2173 S Ui CEUIEe, EREiENEDY tomamos muy en serio la ensenanza, pero también

recibiendo ideas en los proyectos hacia un objetivo . Y :

sabemos que la inspiracidon a menudo viene con una
comun. . , : :

sonrisa. Mientras trabajas para dominar el Software,
Al final, el desarrollo de Software no es una actividad . . )

tendremos espacios para reir y disfrutar.

solitaria, sino un esfuerzo colectivo.



Nuestros (SOLID) Principios

¢Por qué programas como programas?

Sostenibilidad del cédigo

Construir codigo de manera responsable.

Comprender, criticar y debatir

Profundizar en el entendimiento de los conceptos,
construir una mirada critica sobre el coédigo y saber
argumentarla.

Pragmatismo y toma de decisiones

Mejorar, a través de nuestro conocimiento, la toma
de decisiones segun las necesidades del momento.

Domain First *
Construir una implementacion tomando como eje al

dominio de un negocio.

Si quieres saber qué es el dominio, puedes empezar leyendo sobre el
lenguagje ubicuo. Si quieres entenderlo, apuntate al curso.

lenguaje ubicuo.

0O
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https://martinfowler.com/bliki/UbiquitousLanguage.html

HORARIOS

Habra dos clases a la semana, de tres
horas cada una

Martes vy jueves de 18:30 a 21:30 hora
peninsular espafola




EL PRECIO

El precio del curso es de 2500€.

Tenemos descuentos, consultanos para
conocerlos.

Formacion bonificable por Fundae.
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¢, TE INTERESA?

Para conocer mas a fondo el temario, rellena
el formulario de nuestra pagina web vy te
contactaremos.

Nuestro objetivo es formar élite y si quieres
puedes formar parte de esta experiencia.

@ iInfo@the-refactor-project.com

@ https://the-refactor-project.com

Siguenos: @ m



https://the-refactor-project.com/
mailto:info@the-refactor-project.com
https://the-refactor-project.com/
https://www.instagram.com/refactor_project/
https://www.linkedin.com/school/the-refactor-project
https://twitter.com/refactorproject
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